
UNESCO-Welterbe
Natur- und Kulturerbe mit digitalen Geomedien erforschen

Schüler-
Wettbewerb
Klasse 5 –13
1. Preis: Tablets
2. Preis: GPS-Geräte
3. Preis: Satelliten-Weltatlanten
Die Preise werden in verschiedenen 
Alterskategorien vergeben.

MEDIENPARTNER:

Ausrichter: Die GIS-Station, Klaus-Tschira-Kompetenzzentrum für digitale Geomedien, ist ein außerschulisches Lehr-Lernlabor und Forschungszentrum des UNESCO-Lehrstuhls für Erdbeobachtung und Geokommunikation von Welterbestätten und 
Biosphärenreservaten an der Pädagogischen Hochschule Heidelberg. Die GIS-Station fördert den Einsatz digitaler Geomedien in Bildung und Forschung.

Bild: Wattenmeer vor Hamburg. ESA - produced from ESA remote sensing data
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Anmeldung zum Wettbewerb unter

www.gis-station.info/wettbewerb


